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La palabra analogía es de origen griego; proviene de las voces ana: “similar” y logos “relación”. La analogía es un tipo de comparación entre cosas distintas, pero basada en un sustento lógico. Por ejemplo:

	Pico   es a    tucán              como       hocico      es a      cerdo
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Para examinar a fondo la analogía procederemos a aplicar una estrategia de análisis que consta de tres fases: la de los significados, la del tipo de relación y la de inferencia.

1. FASE DE LOS SIGNIFICADOS
· Pico: parte delantera y saliente de la cabeza de las aves.

· Tucán: ave trepadora con plumaje colorido y pico muy grande.

· Hocico: parte de la cabeza de algunos animales donde están la boca y la nariz.

· Cerdo: mamífero: mamífero doméstico con un hocico achatado y cilíndrico.

2. FASE DEL TIPO DE RELACIÓN
El concepto que relaciona el primer par de términos es de parte-todo o simplemente partición. De igual manera, si examinamos el segundo par de términos observaremos que también se da en ellos el mismo tipo de relación, o sea, el de partición.
3. FASE DE LA INFERENCIA

En consecuencia, tenemos que hacer una deducción: ambos pares de términos están conectados por el mismo tipo de relación. Esta analogía puede ser graficada mediante el siguiente diagrama:
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Analizando las analogías aprendemos a descubrir diferentes tipos de relaciones entre los objetos y ello nos ayuda a desarrollar el pensamiento lógico. Igualmente, nuestro vocabulario se enriquece no de un modo aislado sino relacional, es decir, vinculando los significados de unas palabras con otros significados.
TIPOS DE ANALOGÍAS

La relaciones de analogía que se pueden establecer entre las cosas son infinitas. Sin embargo, a fin de facilitar el proceso de comprensión y aprendizaje, nos vamos a limitar a estudiar aquellas que se basan en los diez tipos de relaciones significativas estudiadas anteriormente. Luego, añadiremos otras. Empezaremos con ejercitarnos en las siguientes analogías:

· Por sinonimia

· Por gradación

· Por antonimia

· Por caracterización

· Por inclusión

· Por función

· Por partición

· Por proximidad

· Por colección

· Por causalidad

 Práctica 
Escribe el nombre del tipo de analogía presentada en cada caso. Luego, completa la relación con el término que falta. Escógelo del recuadro  que aparece al final.

	1. Función
	2. Inclusión
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	Hombre es a caminar  como bola es a rodar

Aguja es a coser como taladro es a _______


	Fresa es a fruta  como gorrión es a ave

Limeño es a peruano como francés es a ____


	3. Causa
	4. Colección

	[image: image14.wmf]
[image: image15.wmf]

	[image: image16.wmf][image: image17.wmf]

	Trabajo es a fatiga como fiesta a diversión

Humedad es a moho como veneno es a ___


	Clavel es a ramo como naipe es a baraja

Músico es a orquesta como jugador es a _____


	5. Sinonimia
	6. Partición
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	Matrimonio es a boda como amor es a cariño

Castigo es a sanción como enmienda es a __ 


	Fachada es a casa como telón es a escenario

Capitulo es a novela como estrofa es a _____

	7. Proximidad
	8. Caracterización
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	Tobillo es a planta como cintura es a cadera

Vereda es a pista como suela es a ________


	Esmeralda es a verde como rubí es a rojo

Ají es a picante como limón es a _______


	9. Antonimia
	10. Gradación

	


	

	Fantasía es a realidad como fuerza es a debilidad

Dar es a quitar como ayudar es a ________


	Gota es a chorro como lluvia es a diluvio

Malo es a pésimo como miedoso es a _______



Ejercicios 

1. MELODIA 
: OÍDO::



2. ADULTERACIÓN : PRODUCTO::
a) calor

: tacto




a) distorsión

: ruido

b) aroma

: olfato



b) tergiversación
: mensaje

c) dulce

: gusto



c) contrabando
: economía

d) delicia

: sabor



d) inflamación
: órgano

e) oscuridad
: vista




e) alineación 
: mente

3. REGLA 
: RECTA::



4. PLANETA 

: ÓRBITA::
a) transportador
: ángulo



a) nube

: cielo

b) perforador
: agujero



b) río


: cauce

c) lápiz

: cuadrado



c) caminante

: camino

d) escuadra
: triángulo



d) tren

: estación

e) compás
: circunferencia


e) mar
 

: océano

5. INFLACIÓN 
: DEFLACIÓN::


6. PRECIO

 : DEMANDA::
a) problema
: solución



a) tamaño

: peso

b) claridad
: sombra



b) altitud

: viento

c) arribo

: partido



c) velocidad

: tiempo

d) cohesión
: separación



d) claridad

: percepción

e) ascenso
: descenso



e) complejidad 
: comprensión

7. NEOLOGISMO: NUEVO::



8. DISTENSIÓN
: MUSCULO::
a) vulgarismo
: vulgar



a) corte

: piel

b) eufemismo
: suave



b) caries

: diente

c) barbarismo
: bárbaro



c) fisura

: hueso

d) arcaísmo
: anticuado



d) rajadura

: pared

e) cultismo
: culto




e) hematoma 
: corte

9. INVENTARIO
: MERCADER::

10. FRÁGIL

 : CONSISTENCIA::
a) catálogo
: mensaje


a) sucio

: brillantez

b) insignia
: alumnado


b) simple

: resistencia

c) censo

: población


c) pobre

: educación

d) carta

: potaje


d) fugaz

: duración

e) rol

: nombre


e) elevado
 
: altura

11. PREOCUPACIÓN: INSOMNIO::

12. IMPRENTA
 : ESCRITURA::
a) debilidad
: anemia


a) fonografía

: sonido

b) soledad
: rencor


b) fotografía

: retrato

c) licor

: embriaguez


c) pintura

: paisaje

d) ira

: ofuscación


d) telescopio

: distancia

e) golpe

: amnesia


e) memoria
 
: información

13. PUSILÁNIME: VALOR::


14. HÉROE

 : HOMENAJE::
a) lánguido
: vigor



a) soldado

: galardón

b) insipiente
: conocimiento

b) maestro

: pleitesía

c) insípido
: sabor


c) líder

: ovación

d) problemático
: solución


d) luchador

: título

e) vesánico
: inteligencia


e)triunfador
 
: congratulación

15. ACICULADO: AGUJA::


16. DISQUETE
 : MEMORIA::
a) festoneado
: festón


a) satélite 

: vista

b) acanalado
: canal


b) cinta

: imagen

c) lanceolado
: lanza



c) calculadora
: número

d) fasciculado
: fascículo


d) nervio

: estímulo

e) arqueado
: flecha


e) estilógrafo
 
: inteligencia

17. TESTAFERRO: NEGOCIO::

18. NOCIÓN

 : CONOCIMIENTO::
a) homicida
: vida



a) gris


: negro

b) suplantador
: examen


b) definición 

: concepto

c) traidor

: confianza


c) convicción

: creencia

d) usurpador
: propiedad


d) fe


: fanatismo 

e) falsificador
: documento


e) sugerencia
 : imposición

19. ASCETA
: PERFECCIÓN::

20. PESCADOR
 : MAR::
a) hedonista
: placer


a) cazador

: bosque

b) místico

: creencia


b) detective

: suburbio

c) hereje

: rebeldía


c) vendedor

: tienda

d) cismático
: separación


d) sembrador
: campo

e) competidor
: triunfo


e) ganadero
 
: hacienda

21. TIEMPO
: TRANSCURRIR::

22. ALTIVO

 : ÍNFULAS::
a) bandera
: flamear


a) arrogante

: valor

b) idea

: ocurrir


b) intrépido

: animosidad

c) río

: discurrir


c) sagaz

: inteligencia

d) hombre
: concurrir


d) irreverente
: insolencia

e) vida

: morir


e) cobarde
 
: temeridad

23. HUELGA
: DESCONTENTO::

24. CONTINENTE
 : LUJURIA::
a) trabajo

: animosidad


a) gregario

: éxito

b) fiesta

: baile



b) disipador

: vicio 

c) felicidad
: amor



c) frugal

: nutrición

d) matrimonio
: armonía


d) cauto

: peligro

e) enfrentamiento: desacuerdo

e) avieso
 
: norma

25. AMANECER
: OSCURECER::

26. DIÁFANO
 : LUZ::
a) germinar
: florecer


a) pulmón

: oxígeno

b) continuar
: suspender


b) blando

: cuerpo

c) crear

: destruir


c) abismo

: objeto

d) producir
: vender


d) flexible

: idea

e) ascender
: descender


e) permeable
 
: agua

LAS ANALOGÍAS





Estorbar – agujerar – corrección – poema – ácido – muerte – piso – aterrorizado – europeo - equipo
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