
 

 

 

EEll  SSooffttwwaarree  
Al software también se le llama la parte lógica de la computadora. Se refiere a 
la lógica o manera de resolver un problema, la cual fue grabada en un medio 
magnético. 
Software es un conjunto de programas e instrucciones que se almacena en 
discos para realizar algunas tareas, resolver problemas o controlar el 
funcionamiento de la computadora. 
Los discos de computadora son medios magnéticos que pueden almacenar 
información contenida en archivos. 
 

Lección 1 
 

1. Identifica los discos y anota su nombre. 

 

 

 

 

 
  

      _____________________ ______________________ 

 

¿Cómo ayuda el software a los niños y niñas? 

El software te puede ayudar en muchas actividades: dibujar, escribir, enunciados, 

hacer operaciones aritméticas, clasificar insectos, diferenciar dinosaurios, 

reconocer los países de América, entre muchas otras. 

Hay software para todas tus materias y los mejor es que aprendes jugando. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lección 2 
 

1. Une con una línea los enunciados con su tipo. 

 

  
Imperativo    ¡Qué buen trabajo hiciste! 
 

  
Exclamativo    ¿Cómo se arma este rompecabezas? 
 

  
Interrogativo               Pásame esas hojas por favor. 

 
Lección 3 
1. Identifica los tipos de líneas y únelos con su trazo correspondiente. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 QUEBRADA 

 

 MIXTA 

 

 CURVA 

 

 RECTA 

 



 

 

Lección 4 
1. Ayuda al helicóptero a encontrar su base para aterrizar coloreándola de azul. 

 

349 + 194  = 

 

 

2. Ayuda al helicóptero a encontrar su base para aterrizar coloreándola de verde. 

256 + 209  = 

Lección 5 
1. Ordena alfabéticamente las palabras del monitor de la izquierda y escríbelas 

en el de la derecha. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

354 543 534 

564 654 465 

Karla 

Ricardo 

Carmela 

Leopoldo 

________________

________________

________________

________________

________________

____________ 

 



 

 

 

2. Ayuda a encontrar las figuras a las que están en el rectángulo y coloréalas 

para que el montacargas pueda llevarlas al almacén. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
3. Ayuda a encontrar las figuras a las que están en el rectángulo y coloréalas 

para que el montacargas pueda llevarlas al almacén. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

4. Ayuda a encontrar las figuras a las que están en el rectángulo y coloréalas 

para que el montacargas pueda llevarlas al almacén. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


