El Hardware

Se llama hardware a los componentes de la computadora: unidad central de
proceso, teclado, monitor, ratdn, impresoras, reguladores de voltaje, bocinas,
escaner y otros.

Lecciéon 1
1. De acuerdo con los elementos mencionados, colorea sélo los elementos del
hardware.
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El monitor es un aparato similar a un televisor que sirve para dar salida a la
informacion procesada por el CPU.

Leccion 2
1. Encuentray colorea de rojo los monitores.




El ratén o mouse introduce 6rdenes a la computadora cuando se selecciona un
elemento de la pantalla con el puntero, mediante la presion de uno de sus
botones.

Leccién 3

1. Encuentray colorea de rojo los ratones.
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El teclado es un aparato similar a una maquina de escribir, con el cual se
introducen ordenes y datos a la computadora.

Leccion 4

1. Encuentray colorea de rojo los teclados.




La impresora es un elemento de la computadora que, conectado en ella, permite
la salida de datos en papel.

Leccién 5
1. Encuentray colorea de rojo las impresoras.
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El disquete es un dispositivo para almacenar datos e informacién que la
computadora puede leer y guardar.

Leccion 6

1. Encuentray colorea de rojo los disquetes.
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El gabinete de una computadora contiene los elementos electronicos y el chip o

microprocesador central.

Leccion 7

1. Encuentra en cada computadora el gabinete o CPU (unidad central de
proceso) y coloréalo de anaranjado.
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El hardware también estd formado por numerosos aparatos con funciones
especiales para la computadora: tarjetas de sonido, para que la computadora
reproduzca sonidos y musica; unidades de disco duro, para almacenar gran
cantidad de datos; escaner, para pasar fotografias y planos a la computadora;
plotters, para imprimir mapas y planos en hojas de gran tamafo; reguladores de
voltaje, para proteger la computadora de descargas eléctricas, entre otros.

Leccion 8

1. Pregunta a tu profesor de informatica el tipo de hardware que usas en tu
escuela y anétalo sobre las lineas.




